
G a m e D  L T T A

www.scenor.at/gamed 

D A S  P R O J E K T
Extremistische Gruppierungen haben durch die Nutzung
digitaler Technologien ihre Strategien angepasst, um junge
Menschen zu erreichen. Oftmals verbreiten sie
propagandistisches Material in scheinbar harmloser
Inszenierung – so entwickeln extremistische Organisationen
eigene Online Games oder “besetzen” Gaming Plattformen.

D A S  G A M E
GameD zielt darauf ab, ein innovatives Online-Game zu
entwickeln, das die demokratische Teilhabe fördert und
Jugendlichen hilft, extremistische Narrative zu erkennen
und ihnen entgegenzuwirken. 

G a m e D  L T T A
Wann? 19.10.2023, ab 18 Uhr &          
20.10.2023, 10 - 18 Uhr
Wo? WIENXTRA 

Für wen? Jugend- und
Sozialarbeiter*innen 

      Zieglergasse 49/II, 1070 Wien

R E I S E K O S T E N E R S T A T T U N G

L T T A  Y O U T H  W O R K
LTTAs sind wesentlicher Bestandteil des Projekts GameD.  
Ziel dieser LTTAs ist die Einbindung von Jugend- und
Sozialarbeiter*innen in den Entwicklungsprozess des
pädagogischen Begleitmaterials, die Einführung in das Spiel
und die pädagogische Nutzung des Games. 

Beatrice Schreier
bOJA/Beratungstelle Extremismus

Anmeldungen sind bis zum 30.09.2023
per Mail an beatrice.schreier@boja.at  
möglich.

Hier setzt das partizipative Erasmus-Projekt GameD -
Gaming for democracy in the context of contemporary
forms of extremism an. Das Gesamtergebnis des Projekts ist
ein interaktives Spiel, das Möglichkeiten zum Umgang
mit Extremismus, Hassrede und Vorurteilen aufzeigt. 

Dabei soll das Spiel aktuelle Präventionsansätze ergänzen,
und für Multiplikator*innen ein digitales Tool darstellen,
das die Zielgruppe Jugendliche anspricht.

Was ist geplant? Am Abend des 19.10. findet ein erstes
Kennenlernen und gemeinsames Abendessen statt.
Am 20.10. werden die Teilnehmenden in das Konzept des
Spiels und die Inhalte eingeführt und spielen das Game.
Zusätzlich gibt es theoretischen Input zu aktuellen
Entwicklungen zum Zusammenhang von Gaming und
Extremismus und der aktuelle Stand des pädagogischen
Begleitmaterials wird präsentiert und diskutiert.

Learning, Teaching, Training Activity for Social Workers
19. & 20. Oktober 2023
WIENXTRA-Institut für Freizeitpädagogik

Die Anmerkungen und das Feedback der teilnehmenden
Multiplikator*innen werden evaluiert und fließen in die finale
Gestaltung der pädagogischen Materialien ein. 

K O N T A K T

Für Teilnehmer*innen, die von außerhalb
Wiens anreisen, bitten wir um
Kontaktaufnahme bzgl. Rückerstattung der
Reisekosten. 

Mach mit bei der Entwicklung eines innovativen Games für Jugendliche, das die
demokratische Teilhabe fördert und spielerisch beibringt, extremistische Narrative zu
erkennen und ihnen entgegenzuwirken. 

mailto:beatrice.schreier@boja.at
mailto:beatrice.schreier@boja.at

